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Marmint szamitogépes
programokat? A kérdéjel
mondhatnak nem jogos, hiszen
a dolog mar kiprébalasra kerult,
tobb mint sikerrel.

- Kétségtelen, hogy ha emlekeznek,
alig harom hénapja. éppen

az oktober végén megjelent
BIT-LET-ben vertuk a melliinket,
kozolve, hogy talan épp

a BIT-LET Kardacsonyon keril
majd kiprobaldsra a szamito-
gépes programok radicadas Gtjan
valé terjesztése. lgaz., a mell-
verésrdl mire megjelent kiderult,
hogy idejéetmult, hiszen a lap
megjelenése utan néhany nappal
mar a tv és a radié egyarant
kozvetitett egy kétéras kisérleti

b

ll' adast, de meg kell mondanom,

hogy mindebben legfeljebb

csak ugy az éterbe Iokott
/. programok nem igazan bizton- §
sagosan vehetok. Hogy a posta
szakemberei mit csinalnak
a jellel, ezt nem arultak el,
mindenesetre mi azt az egy
tapasztalatunkat megosztjuk
olvaséinkkal, hogy a némileg
talvezérelt felvételnek nagyobb
esélye volt a beolvasaskor,
mint a helyesen modulalt
felvételnek. S képzeljek!
Olyan levél is jott. amelynek
ir6ja a tévé hangszorojarol,
mxkrofonnal készitett felvételt,
. s az mukoédott Il
Szinte hihetetlen! Egy sz6,
mint szaz, a kisérletek végre-
valahara elkezdédtek. lgaz.
régi jo szokas szerint elsésorban
a fovaresi amatoroknek van

az bantott bennunket, hogy téves

lehetoséguk részt venni benne,

hirek mondoi jégre vittek
benniinket, s ily médon kicsit
| nevetségessé valtunk mell-
déngtésiinkkel. Az iigy azonban
fontosabb volt, mintsem

ez érdekelhetett volna kulono-

s a vidékiek csak az ilyen
reggeli csicsban elszort kaloz-
adasokkal kacérkodhatnak.
Oszintén szélva benntinket

- nagyen erdekelne, hegy a
kisérletbdl mikor lesz mar adés!

sebben benniinket. Nosza ra is

vettiink néhany ismerost, hogy

a févaros kilénbozé pontjain

vegyek fol az adast és probaljak

ki. Nes. eziiton is jelenthetiiik, hogy a felvételek nagyobblk
| resze sikerult. [gy hat nagy oremunkre szolgalt. hogy a BIT-
LET Kardcsony rendezvenyere is eljottek a Posta szakemberei,
s ott azutan ket napig nyomtak az éterben a programhu!-
[amokat.

No, de haladjunk :dorendi sorrendben Nehany nappal a
BIT-LET Karacsony elott a szerkesztot meghlvtak a radio

‘Reggeli estcs cimi musoraba. meseljen par szot errol a

: nagyszabésu oriletrsl, ami ott a Miiegyetemen késziil. A me-

pedig kézos kisérletiink gyanant leadtunk egy

programo . éspedig egy C 16-os programot, hadd vegyek ezt
azutan mar orszagszerte, Kértiik, hogy tudassak elu I_('_az_'

; mondom hogv sok wsszajelzes érkezett, de azert

allitanam, hogy az eredmény meggy6zo volt, hiszen vide |'__'

felve el is volt, hogy miikodott, s budapesti is. amelyik nem.
| Ugy ti.'mlk tehat, hogy a nem postai recept szerint sugarzott

BELﬂLRO'L

S hogy kinek, milyen elképzeiése
van arrél, hogy mi megy majd az
éterbdl a szamitogépbe ? Mert

a legbonyolultabb Spectrum,

-vagy € 16 program is belefér 5-10 perche! Marpedig a nap

24 orabol all. Hogy mire lehet egyaltalan ezt a kommunikacios

'_eszkozt hasznalni?2 Hat kérem, lehet vele marhasagokat is
. -kozvetiteni. Eddig jobbéara ebbe a kategériaba tartozé dolgok

keltek szarnyra ily médon, hiszen a kisérletben részt vevoknek
arra mar igazan nem volt energiajuk (ne meg péenzik), hogy

‘valami értelmes programot irassanak a vevékeésziilékek elétt

ulloknek. De azért ha belegondolnak mondjuk a tivektatas és a
szamitogép; valamint a radi6hullamok terjedési sebessége
harmas 6sszefliggésebe, nos alighanem csettintenek egyet a
végeredményt elképzelve. Ja. hogy mikor lesz az? Nos, ezt
nem tudjuk. Egyet azonban biztosan. A sugarozgatas kicsit

- késon, mondjuk dgy: még Kelet -eurdpai mértékkel meérve is
' kés6n kezd6dott el nalunk. Ha ugyanebben a tempoéban fo-

lyik tovabb a fejlédés, akkor talan még unokdink sem vitat-

‘kozhatnak azon, hogv mire j6 a computer a radiohullamokon.

Angyalosi Laszlo

@ A szokdsos Hireldal — a szokasos érdekességekkel, s egy U] gép fotdjaval
@= Eletjsték —a C 16-0s program tébbeket arra inditott, hogy sajat géplkre is irjanak hasonlé programot.

Két mtikédbBképes sejtautomata Spectrumra és Primora.

@ A Beta Basic hibdi — egy Spectrumos BASIC bdévitésrél, a hibak miértjérél
@ Programajéniat — egy C 16-o0s program, amely olyasmire tanftja a gépet, amit csak a Sinclair tudott

@ Siker volt§ — képriport a BIT-LET Karécsonyrdl

@ Els& kézb&l a tv-computerrdl — megkezdett sorozatunk folytatdsaként, ezlttal a beépitett vided rutinokrdl,

megfelels példaprogrammal

@ Kényvmely — amelyben ezdttal nemcsak az elmilt 1-2 hénapban megjelent kdnyvek listdjat kézdljik,
de igyekeztiink &sszedllitani az 1986-0s évben megjelent szdmitéstechnikai kényvek minél teljesebb listéjat is.

@ Posta — amelyben bostordg a Novotrade, vélaszol a szakértd is ...

@ Kiegészités a narancs difhoz — azaz a C 16 RE-NEW-hoz

@ A gordiuszi csomdé — amelynek elvagésa utan a Junoszty tévén is megszélal a Commodore hangja

@ Nyerd...nyerd...nyeré...

— eredményekkel, megoldéssal, és U] feladattal

SZAMITASTECHNIKAI MELLENLET-1987

UANUAR







2K
1B ooy
ed o(\h'\d‘a)dc

SZTAMITASTECHNIKAI MELLEKLET 1987 JANUAR




. SZAMITASTECHNINAI MEuiuLn'-u;n--'J'A_qté[g

Oktéberi szdmunk felét tette ki az Eletjatékral,
sejtautomatdlrdl sz616 cikk és € 16-0s program. -
Komoly dicséretnek értékeltilk egyik olvasénk
levelét, aki kbzblte, bepitydgte a tekintélyes
méretii programot, s legnagyobh megdobbené-
sére elst kisérletre gond nélkdl futott! Ez igen!
Tette hozza. Ez igen nagy és koriltekints — ré-
adasul hosszan tarté — eltkészitd munka ered-
ménye volt — tehetjitkk mi hozza. (Csak zarajel-
ben jegyezziik meg, hogy az anyaghoz még tar-
tozott egy tekintélyes méretli igen j6l meg-
szerkesztett folyamatabra is, amelyet vérzs sziv-
vel, de kihagytunk - terjedelmi okokb6l.} Nos,
felhivasunk, hogy a témdt szivesen folytatjuk —
nem volt pusztaba kidltott szé6. Erkezett két
hasznédlhatd program, amelynek eredményekép-
pen most mar a Spectrumosok és a Primosok
is megismerkedhetnek az &letjdtékkal. Ha nem
olvasték, ligy figyelmiikbe ajanijuk az oktéberi
cikk elméleti, torténeti bevezetdjét!

_SPECTRUM

A program_ egy BASIC részb8l és egy 224
byte-os gépi kédd csomagbdl 4li, A BASIC rész
szervezia miikbdést, de gépi kédban van megirva
az érdemi rész, (Azaz azok a részek, amelyek
BASIC-ben igen lassan futnénak.)

A BASIC rész:

A program tartalmazza a futtatdshoz sziikséges
tsszes informaciét. A BASIC rész végzi el a ki-
indulasi dllapot bevitelét a kurzormozgaté bil-
lentylik és a '0'" segitségével. Az ""1"’-es gomb-
bal el lehet menteni az éppen képernyén levd
allapotot, és "2 -es gombbal vissza lehet hivni.
“"ENTER" lenyomasaval lehet befejezni a kezd&-
allapot létrehozasat és elinditani az adott po-
pulacidét a fejiddés Gtjan, Innenvagy a populacié
kihalasaval vagy pedig a “"0"" gomb lenyomasaval
fehet visszatérni a meniihdz.

A gépi kédi rész:

5 programrészbgl all, mindegyik egy speciilis
funkciét valésit meg. -

43000-43147: ez a 6 rutin. Ez generélja az aj
generaciot, és rajzolja ki a képernyére. Ugy mi-
kodik, hogy az aktualis generécié minden egyes
cellajarol eldénti, hogy életben lesz-e, vagy nem.
Ezt a 41664-es cimtél kezdve letérolja, majd
minden cella végignézése utan visszairja az
alappufferbe, a 40860-as cimt8l kezd&déen,
majd kirajzolja.

43150-43166: inicializalé rutin.
Space-szeltdltifelazalap- ésatmenetipuffert.
43170-43192: 815 sejteket szdmolja dssze.
43195-43207: a képernyén levé populdcié el-
mentése a 45000-es cimtél kezdddéen.
43210-43224: visszairja az elmentett populdcidt
a képernyére.

Megjegyzés: a program a képerny& keretét mér-
gezdnek itélil

Az 1. lista a BASIC f8programot tartalmazza,
amelyiketha begépelted, akkorvedd felmagnéra,
a SAVE "eletjatek’” LINE10-zel.

A 2. listanlevé programmalichet bevinni a géphe -
agépikédirészt. Hasikeresen betSlitotted, akkor
vedd fel a BASIC rész utdn magnéra a SAVE
"mcode” CODE 43000, 224-gyel.

Ezutén betdltve a BASIC programot automatiku-
san indul és behivja a gépi kédi részt és az élet-
jaték megkezd 6dik.

A 3. lista a gépi k6dd program byte-jai, amit a
2. listdn ko6zolt programmal lehet a gépbe be-
vinni.

Mez& Gyula,
1117 Bp. Irinyi J. u. 42.




- PRIMOR

A program PRIMO A-32 — A-64-es gépeken fut-
tathatd. A legkisebb memériakapacitasa gépen
is méy kb. 500 byte szabad memériateriilet marad
{nagyobb gépeken persze tdbb), igy a program
esetleg madosithaté, b8vithetd. A 200-230-as
sorok begépelésénél kilondsen idgyelni kell,
nehogy hibds adatotirjunk be, mert ez a program
inditasa utdn tdnkreteheti egész addigi munkan-
kat. Ezért célszerii beiras utan azt kimenteni
szalagra vagy diskre, majd ezutan inditani a
programat, igy az nem veszik el ha hibaztunk,

A pregram a 80.85-6s sorban “megnézi”, hogy
milyen cimtartomanyban van a képernyd tarta-
fom, a gép stack terillete, majd ennek meg-
felelBen allitia be a gépi kédd rész valtozéit,
illetve meghatérozza annak betdltési cimét.
A memo6ria felosztdsa igy a kdvetkezé fesz:
legfeliil a képernyd tartalom, alatta esetleg egy
bévitd program (pl.: CDOS), majd a string terii- L
let, a stack, ez alatt kb. 5,5 Kbyte munkateriilet a e o
gépi k6dd program szadmara, végill maga a gépi  FEEE-L
kodi program. A BASBIC program és a gépi kédd = i
rész kozott pedig szabadon felthasznalhaté me-
mériaterilet talathaté.

A 90-120-assorokban bejelentkezik a program és
ismerteti a legfontosabb tudnivalékat. Innen a
vezérlés a 25-0s sorra adaédik.

A 25-75-0s sorokban térténik a kiindulé abra
felrajzolasa. Ennek megkénnyitésére megjelenik
egyraszter,amiaképernydt 64 %45 mezére osztja.
Azt a helyet, ahova éppen rajzolhatunk (vagy
éppen tdrélhetlink onnan}, 2 mezd négy sarka-
nak villogasa jelzi, Lépni a nyilak segitségével
lehet, akar atidsan is, és kdzben az érintett me-
z8kbe rajzolhatunk az ‘R’ betli ienyomésaval.
Tardini hasonlé médon a “T" betivel lehet. A ja-
ték tényleges inditdsa a ‘RETURN’ lenyomasaval
térténik. Ennek hatéséara a vezérlés a 10-es sorra
adadik, A képernybr8l térlédik a raszter, csak
egy keretmarad meg, és asejtautomata megkezdi
&letét. Aképernyd tetején megjelenikagenerécio-
véaltasok szama. Egy-egy valtas kdzétt kb. 0.5
masodperc telik el. Amennyiben a kereten kiviil
is rajzoltunk sejteket, akkor azok mint allandé
forrasok szerepelnek, mivel 2 program csak a
belsd 62%43-as teriileten szédmol uUj allapotot.
A program miikédése soran elészor a puffer
teriileten hozza létre az Gj dllapotnak megfeleld
abrat, majd azt &tmaésaolja a képernyd teriiletre.

A 15-08s sorban torténik a klaviatara figyelése.
V' hataséra visszatér a program a rajzold iizem-
modba, gy mddosithatjuk az aktuélis &brat,
az U’ betlire tjra indul a jaték, mig a ‘K'-val
kiléphetiink a programbdl. Barmelyik masik bil-
lentyli lenyomasénak idejére ledll a generdcid-
valtasok sorozata.

Mindenkinek jo jatékot kivanok!

KALVIN TAMAS

Az induld dbra
...&s a 78, generdcid

......--.—_........u.nu....,-u..r-,,........-..--.---,—----ai -----
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Nemrégiben levelet kaptunk egy olvasdnktal

(nevét kérte, hogy ne kdzdljik). aki a kd-
vetkezdt tapasztalta Spectrumijéan futéd 1.8,
verzioji BETA BASIC bdvitéssel:

100 KEYIN “20"+CHR$245+"3"

sort tartaimazd programja ebben a sorban {a
beszdras végrehajtdsa utén)

C Nonsense in BASIC, 100:1

hibajelzéssel &lit le. Ha GOTO 100 utasitassal
Gjrainditotia & programot, 2z hibatlanul to-
vabbfutett. Hogy lehet ez, hogy egyszer 16
a sor, maskor ugyanaz nem? Es egyaltalén
ebben a sorban mi lehet hibas? — kérdezi ol-
vasonk.

A valaszokhoz egy kissé korabbrol kell kez-
deni a dolgokat. A BETA BASIC a normél
BASIC-hez képest (egyebek kozott) a ko-
vetkezd plusz utasitdsokkal rendelkezik:
DELETE, KEYIN. Mindketté alkalmas a tarban
levd program mdadositasara a futds ideje
alatt! Csakhogy ezek hasznélataval vigyézni
kell! A dolgok pontos megértéséhez eld-
s20r részletesen leirjuk miikodésiiket:
DELETEn TO m

utasitds torli @ programbél az n-tdl m-ig ter-
jedd sorokat (n-et és m-et is beleértve). Ha
n-et nem adunk meg, akkor a program elejétdl

Tehat a kitorlendd rész ugy ..tnik el”, hogy
a mogotte levd részek lejjebb kerilnek a me-
méridban. Ha maga a DELETE utasitds a mé-
sodik részben van, akkor a mivelet elvégzése
utdn az interpreter azon a cimen folytatna a
programszoveg karaktereinek clvaséasat, ahol
eléz6leg abbahagyta. A DELETE utasités
azonban a cimet megfeleléen korrigalja

Hasonld jellegl, de pontosan forditott prob-
léma jelentkezik a KEYIN parancs hasznéla-
tanal is. ha U] programsort iktatunk be.

program

- 2.rész

neg\h g
=t
£e?
FE“'!/

2.rész =]
——beszlras helye
1. rész 1.rész
HELYBEN MARAD !
EJ .
MEMORIA - MEMORIA

beszirds

e[

kezdve t0rdl (a 0. sort meghagyjal!): ha m
hianyzik, a program végéig.

KEYIN a$

A kulcsszd utén irt stringkifejezést Ugy tekinti,
mintha azt a billentylzeten irtuk volna be:

BASIC utasftassornak tekinti; szintaktikailag

ellendrzi, és beilleszti a programba. ha az
sorszammal kezdddik, ill. azonnal vegrehajt-
ja, ha nem.

Tehat 6sszegezve: a két utasitas segitségé-
vel lehettiség van programsorok torlésére,
Atirasara, beirasara programfutés kozben.

A magyarizathoz &t kell még gondolnunk,
hogy ez az egész mlvelet hogyan is torténik.
Mivel a BASIC (éppugy a BETA BASIC is)
interpreter tipust nyelv, ez azt jelenti, hogy
nem készUl leforditott, Un. targyprogram,
hanem a forrasprogramban (azaz a program-
szovegben) karakterr6l karakterre halad az
interpreter, és ha szdmdéra értelmezhetd ka-
raktersorozatottalél, akkor valamilyen hasznos
muveletet (Pl kifrds, beolvasas, értékadas
stb ...) végrehajt; ha értelmetlen, akkor hiba-
Uzenetet ad és Gjabb parancsot vér.

Ebbdl a fent leirt miveletsorbdl a | karakter-
rél karakterre haladés’ a lényeg most széa-
munkra. Nézzik meg ugyanis, hogy a DELE-
TE utasitasnak mi lesz a hatasa:

2 rész ] LEy
85 Ssus,
E ik
o .
B [~ 2.resz
2
a
irész 1.rész
HELYBEN MARAD I
ME MORIA =y MEMORIA
kitorlés
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Azaz a program 2.

része feljebb kerult és
mivel az interpreter ott folytatja a program-

széveg olvasdsat., (tehdt nem korrigélja a
felcsiszést) ahol abbahagyta. ezért ott vald-
szintleg nem egy értelmes utasitast fog ta-
lalni (lasd még példankat is).
Osszefoglalva tehdt: a beszird utasita-
sok, ha az éppen végrehajtés el6tti részre
vonatkoznak, altaldban hibajelzést okoznak,
bér sem szintaktikai hiba nincs sehol, sem
végrehajtaskor nem torténik semmi rendelle-
nes, csak az interpretert . vertik at",

A szévegben hivatkoztunk egy példara. An-
nak igazoldséra, hogy .direkt” lehet irni
olyan programot, mely ilyen esetben sem all
le hibajelzéssel, egyuttal a ,.feljebb’ csiszéast
bebizonyitsuk, irtunk egy ilyen példaprog-
ramot. Ajanljuk részletes attanulméanyozését
és megértését! (Nem allitjuk, hogy sok értel-
me van, de szerintlnk jol magyaraz.)

20 REM

30 LET A$="20"+CHR$245+CHRS$34+
123456789+ CHRS$34

40 :PRINT"abcde

50 KEYIN AS

RSIC

pillanatban hivjuk meg, mivel a BETA BASIC
a szubrutin és a PROCEDURE hivéasokkor is
azt a cimet jegyzi meg ahova vissza
kell térni, azaz ezzel nem oldottuk meg
a problemat. Ez utébbi probléma a 3.1. ver-
zioju BETA BASIC-nél is megmaradt, bér
ott mér a KEYIN utasitis végrehajtasa helyes.
(Nem all le ilyen hibajelzéssel.)

Ha mar a hibaknal tartunk...

E sorok frdja tapasztalt (szerencsére csak
egyetlen programsarral) egy hibédt az inter-
preter editordban, amelyet késdbb sikerGlit
reprodukélni, tehat valéban, az editor tartal-
mazza azt a csapdat, amit most leirok (a 3.1.
verzidbant).

Tdriént ugyanis, hogy egy programban egy
sort modositani akartam. El is jutottam odaig.
hogy lehivtam a sort editdlni a képernyé
alsé részére. A soron bellli kurzormozgata-
sok sorén a kurzor egyszer eltint! (Ennek
részleteird! annyit, hogy az utolsd, soron
bellli kurzormozgas lefelé tortént.) A tovab-
biak sordn a sorban nem sikerdlt djra elécsa-
iogatni a kurzort, de az ENTER gomb meg-
nyoméaséra a rendszer elszéllt. A BETA
BASIC-et és a programot Gjra betoltve

ugyanazon az Utvonalon mozgatva a kurzort,
Ujra eltdnt.
Ha valaki ugyanezen csapdat el szeretné ke-
rulni, csak azt tudom javasolni, hogy ha edi-
talas sordn a kurzor eltCinik, akkeor a sort
hivijuk le a képerny$ aljara ajra (EDIT gomb,
CAPS SHIFT+1), majd mas Gtvonalon ha-
ladjunk a kurzorral (ez esetben valdszinlleg
a lefelé/felfelé mozgésok okozzdk a gondot,
valdszinlleg elég az is, ha masodik alkalom-
mal ezt nem hasznéljuk.) A programunk és
BETA BASIC rendszerlink ez esetben Gzem-
képes marad.

Haldsz Péter

Barmely progrém

Példa (melyben a 40. és 50. sor kétszer hajts- L P s :
dik végre) bonyolultsaga ;
10 DELETE 20 TO 20 -

addig fokozod:k

I amlg tal nem né
(A 10-es sor csak azt biztositja, hogy tobb-
sz0ri futtatés esetén az elején ne legyen 20-as
sor.) programozoja kepessegem
A ..hibak" elkerulésére sajnos még azt sem
ik & - i Murphy térvénykényve
a KEYIN utasitdsokat, és azokat a sziikségesE __ A y el yony )

tudjuk ajanlani, hogy a program elejére gydjt-
sk ossze PROCEDURE-be, vagy szubrutinba



A program lehet8vé teszi, hogy Spectrum villogast haszndljunk C 16-on.
Ez abban kiliénbézik a megszokott villogastél, hogy nem a “lathaté—nem
iathaté” modon villog, hanem egyszer inverz a kilras, egyszer nem.

A villogést a ! utasitassal idézhetjiik el8. Az utasités szintaktikaja:

1 x-koordinéta, y-koordinéta, "szdveg’'.

Az x-, és y-koordinata lehet konstans és valtoz6, a szbveg csak idézgjelek
koz& tett karaktersorozat lehet, valtozd nem. Pl. 112,12, "KISMACSKA",

A villogtatdst a megszakitd rutin dtiraséval oldjuk meg. A megszakitérutint
agy irhatjuk at, hogy a megszakitds vektorba beirjuk a mi megszakitasunk
kezddcimét (alsobyte, felsébyte), majd a mi megszakités rutinunk végére
beirunk egy ugré utasitést az eredeti megszakité rutinra. Ez JMP $ CEOE
A megszakitds vektor helye: $0314. A megszakité rutinunknak az a fel-
adata, hogy az &sszes 01-es szinkédu karaktert inverzbe valtsa. Azért a
01-est, mert ez a nyolc fekete kdziil az egyik, és azért nem a 0-4s szink6dit,
mert alapaliapotban ezzel jelentkezik be a gép.

Uj utasitast létrehozhatunk tébbféle médon. Pl.a CHRGET rutin tirdséaval.
En egy masik lehetdséget mutatok be. A mdbdszer iényege az, hogy 2z
interpeter amikor hibat talél, akkor a $0300-&n talédlhaté hibavektor altal
mutatott cimre ugrik. Ha mi ezt atirjuk, akkor minden SYNTAX ERROR
kiirasa elétt ellendrizhetjilk, hogy az ditalunk véalasztoit utasitdst talélta-e
a gép. Ezutén beolvashatjuk az adatokat. elien8rizhetjitk az esetieges hiba-
kat, és végrehajthatjuk az Gj utasitast. A hibarutinunkban ellen&rizniink
kell. hogy SYNTAX ERROR-e? Ha nem, akkor az eredeti hibalizenetre ug-
runk. Ha igen, akker ellen8&rizziik. hogy felkiadltdjel-e? Ha nem, akkor az
eredeti hibarutinra ugrés, ha igen, akkor a mi rutinunkra ugras. A hiba-
vektor eredeti értéke: $8686.

A programot mindig a BASIC meméria végére helyezzilk, és a BASIC
meméria fels® hatarat a program alé allitjuk. (A BASIC memédéria felsd ha-
tarat az 55-56-o0s cimeken allithatjuk.) Ezért a program megkérdezi, hogy
16 K-s, vagy 64 K-s gépen dolgozunk-e?

A program kiszdmitja az ellen8rz& &sszeget, ha ez nem egyezik, akkor hi-
bésan gépeltitk be a DATA sorokat. Ifj. Gulyéds Lészl6
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scember 13-14-&n a Miiszaki Egyetemen masodszor rendeztiik meg
csonyi bulinkat. Meg kell mondanunk, hogy a silcer minden varakozésy
feliilmalta. A két nap alatt 5000 ember fordult meg nélunk, az 50 prog
csereberére kialakitott asztal a vasdrnap délelftt néhany Grajatsl e
tekintve 4llandéan tele volt. A bemutatéteremben is nagy élet volt. Si-
keriilt béreiniink egy vided kivetitt, s igy az Amiga, a Macintosh és a
tobbi gép képét nagyban lathatték a beszélgetésel, hemutatdk kozben.
A tavalyi, varosszéli inditdés utdn, tehat Ggy érezziik, hogy mélté helyen,
méltd sikerrel zértuk az 1986-os évet. Emiékeztetdiil azoknak, akik ott
voltak, s kedvcsinéldnak jovire azoknak, akik megint nem jottek el, ime
néhény pillanatfelvétel.

Az Amiga az igazi,
de a Macintosh
még mindig nagyszerii

A bemutatdteremb@l

a szemiink lattéra

indult Gtjara az éterbe

a Spectrum programok
jele.

Akiknek voltak vételi
tapasztalataik, kitdithet-
ték a vételminBségrol
késziilt felmérd lapot.

X

— Mo, ehhez mit szélsz? Tessék leiiini, mosolyogni, \ k=3 ;

Mit tudsz adni érte? A bemutaté terem sidgere = elgszor a képernyén, e
természetesen az Amiga volt] azutdn a nyomtatdn

jon eld a mosolya.
A képdigitalizdlé rendszerek
még Gjdonsdgnak szimitottak...

SIAMITASTECHNIKAI MELLENLET 1987




ezer s_l'!:‘ézzei érkezett

Talén jovE ilyenkor
mar hasznalhatjuk is
valamire

az Gj magyar terméket.
Lesz mit folhivni vele!

Litkép a magasbél.

Ezt a ,,panorama’ fotét
képdigitalizéléval készitettlik,
printeltettiilc képriportuni
szémitdgépessé tételére!

Impozdns [dtvdnyt nyljtott az au]a.
Ez csak egy sor a hdrombéi...
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' RUTINOK

HIVASA

Az operacids rendszer beépitett
rutinjai az egy byte-os RST 30h
utasitdssal hivhatdk, melynek
koédja 247, azaz OF7Th. A sziiksé-
ges paramétereket a rutinok a
BC és DE regiszterpérokban var-
iak, illetve itt adjak vissza az
gredményt. Ezenkivil visszatérés-
kor az A regiszterben zérus vanm,
ha a rutin hiba nélkiil lefutott,
egyéhként pedig a hibakéd, mely-
nekk jelentése a TVC Kezelési
Utmutatd 44. oidalan taldlhato.
A t&bbi regiszter tartalmat nem
valtoztatja a rutinhivés.

Az operdcids rendszer az RST
30h utasitdst kdvetd byte-ot te-

kinti a hivott rutin kivilasztdsi
kédjdnak, Gigy, mintha itt nem
egy, hanem kettd byte-os utasi-
tas allna, és a masedik byte fenne
az operandus. Gondoskeodik arral,
hogy visszatéréskor a kivdlasztasi
kddot kovetd utasitasra kerilijon
a vezérlés,

A kivadlasztasi kéd bitjeinek jelentése:

b7 mivelet irdnya: O0=output, 1=input

b6-b4 funkcidosztdly kédja: O=video, 1=billentyiizet,..,.7=Kernel
Kijelsli a hozzarendelési tablazat egy elemét a b7-tel egyiitt. A tablaelem
alapjan az operaciés rendszer megallapitia, hogy melyik fogikai eszkbznek
kelfl a rutinhivast kiszolgélnia.

b3-b0 konkrét rutin sorszdma: 0-15

A Kernel kivételével minden logikai eszkéz els8 harom rutinjdnak régzitett
a funkcidja:

G: iT-kiszrolgdlas

Az operaciésrendszerIT-kezeléstvégzd része hivja, felhasznéldi programbél
nem ajaniott hivni.

7: karakter input—output

Egy karaktert kiild ki vagy olvas be. A karakter helye a processzor C regisz-
tere.

2: karaktersorgzat input—outpuf

Adott memdriateriilet byte-jaira sorban elvégzi az 1. szédmi rutint, feltéve,
hogy a memériacim nem haladja meg a HI MEM rendszervaltozd értékét.
A karakterek szamat a BC regiszterparban, a memoriaterillet kezdécimét a
DE regiszterparban varja. HI MEM véltoz6 kétbyte-os, cime 2841=0B18h.
A rutinokat a logikai eszkdzdk szerint csoportositva ismertetjitk. Megadjuk
a hasznalt rendszervaltozdkat, a rutinok paraméterezését és.a rovid mi-
k6dési leirast. A hivasi kod értéke a hozzarendelési tabldzatok eredeti ér-
téke esetén érvényes. Ha a tabldzatokban médositunk, akkor ahhoz a hivési
kéd megfeleld harom bitjét is hozza kelligazitani,

FONTOS:
A beépitett rutinok hivdsakor a 0. lapon a rendszerteriiletet tartalmazé fel-
hasznaléi RAM-nak keillenni.a Stack Pointer pedig a 0.vagy 1. lapra kell,
hogy mutasscn!

A vided rutinok alapvetden a képernyre rajzolast végzik. Lehetdséget ad-
nak pontok,vonalak rajzoiadsara, képernySteritlet kifestésére, valamint ka-
rakterek kirajzoléséra is a képrnyé tetszéleges {!) helyén. A rajzolés egy
képzeletbeli tollal térténik, ezt mozgatja BASIC-b&l a PLOT utasitas is.
A toll heiyét a BASIC-ben megismert koordinatakban kell megadni: X=0...
1023, Y=0...959. A képerny& bal alad sarka a 0;0 pozicié.

A hasznalt rendszerviltozdk a kdvetkezdk:

SL MIODE - 1 byte, cime 2831=0B4E#h

Az alsé két bit a pontkiirds tipuséat adja: O=feliiliras, 1=logikai és (AND]),
2=logikai VAGY (OR), 3=logikai KIZARS VAGY (XOR). BASIC-b&! a SET
MODE allitja.

$L STYLE 1 byte, cime 2892=0B4Ch

Az als6 négy bit a vonaltipust adja. BASIC-b&l a SET STYLE allitja.

$INK — 7 byte, cime 2893=084Dh

A szinfelbontastol fiiggden az alsé egy, kettd vagy négy bit a tintaszint
{palettakodot) adja. BASIC-b&l a SET INK allitja.

SPAPER - 1 byte. cime 2894=0B4Eh

Mint a SINK, csak a papirszinre. BASIC-b&l a SET PAPER allitja.
SBORDER - 1 byte, cime 2895=0B4Fh 7

Az aktudlis keretszint adja. A BASIC-beli SET BORDER paraméterének
kétszeresét tartalmazza.

$V FLAG - 1 byte, cime 2836=0850h

Az alst két bit a video karakter kirajzolast vezérli: az1 értékii bit letiltja
a 0 értékii bit pedig engedélyezi a karakter megfeleid pontjainak kirajzoia
s&t; hO=tintaszinii pontok, b1=papirszinli pontok. A pontok kiirdsa
$L. MODE szerint térténik.

A rutinok leirdsa:

VID JRQ - hivdsi kéd: 0
mifkddés: Nincs hatésa.
VID CHQUT — hivési kéd: 1

input: C=kiirandé karakter
cutput: A=hibakéd
miikédes:

STAMITASTECHNINA

Kirajzol egy karaktert. Az aktuélis rajzpozici6 lesz a kiirt karakter bal felss
sarka. Kiirds utan a rajzpoziciét dgy allitja. hogy a kdvetkezd karakter jobb-
rol kbvesse a mostanit, Ha a kép jobh szélén nem fér ki a karakter, akkor tiz
pontsorral lejjebb a balszélenfolytatja, ha alul nem fér ki,akkor nem ir ki
semmit, tehat nem rollozza a képet. A vezérlé karakterek koéziil csak a
CHR${10) és CHR$(13) hatasos, a tébbire, valamint 223-nal nagyobb kédu
karkaterekre nem reagal.

VID BROUT - hivéasi kéd: 2

input: BC=kiirandd6 karakterek szama
DE=elsd karakter cime
output: A=hibakéd

mifkddés: A karakterket egyenként kiirja a VID CHOUT rutinnal.
BTEXT - hivési kod': 3.

input: B=oszlop

C=sor
output: A=hibakéd
miikédés:

A rajzpozici6t beallitja a B;C karakterpozicié bal felsé sarkaba, ezzel el8-
késziti a normal szdvegsorba valé irast.a VID CHOUT rutin szdmara. A kép-
ernyd bal fels& karakterének koordinatéi: 1:1. Ha B vagy C értéke zérus,
akkor az a pozicié viltozatlan marad. Ez a rutin soha nem hiz vonalat!

V MODE — hivési kéd: 4

input: C=grafikus méd: 0=kétszinii, 1 =négyszind, 2=tizenhatszinl
output: A=hibakdd
miikddés:

Beailitja a grafikus felbontéast. Hatésa teljesen azonos a BASIC-ben kiadott
GRAPHICS utasitasal.

CLS — hivdsi kéd: §

mitikédés; Torli a képernydt, mint a BASIC-ben kiadott CLS parancs.
BABS - hivési kod: 6

input: BC=X koordinita: 0...1023
DE=Y koordinata: 0...959

output: A=hibakdod

miifkddés:

Beallitja a rajzpozicidt az X;Y koordinédtélkra. Ha a jelképes tollie van téve,
akkor vonalat is hiiz a rendszervéitozéknak megfeleiden,
BREL — hivdsi kéd: 7

input; BC=X relativ koordinata
DE=Y relativ koordinata
sutput: A=hibakéd
mibkddés: -

Hasonlé a BABS rutinhoz, csak itt a megadott koordinatakat hozzéadja az
aktualis értékekhez, gy kapja az (ij pozicidt.

BON — hivési kod: &

midkddés:

A jelképes tollat leteszi, és kiir egy pontot$INK és $L MODE szerint. Ettél
kezdve a BABS é&s BREL rutinok vonalat huznak.

BOFF - hivdsi kéd: 8

mikddés:

A jelképes tollat felemeli. Ett8l kezdve a BABS és BREL rutinok csak pozi-
cionalast végeznek.

FILL — hivasi kéd: 10 (0Ah)

miikédés: !

Befesti az aktuélis rajzpoziciéval szomszédos és azonos szinfi képpontokat
a SINK szerinti szinre az "dzdnviz” algoritmus szerint. A rutin rekurziv,
vgren‘;-orientélt. Hatasa azonos a BASIC-ben kiadoit PLOT PAINT utasi-
tassal.

DEFC - hivési kéd: 11 (0Bh)

input: C=a definidini kivant karakter kédja: 128...223
DE=a karaktert definidld 10 byte kezdBcime

output: A=hibakdéd

mikddés:

Atirja a karakter képét a RAM-ban. Hatésa azonos a BASIC-ben kiadott
SET CHARACTER utasitéssal.

PAL — hivési kéd: 12 (0Ch)

input:
mifkddés:
Definialja a palettaszineket a 2 és 4 szinfi lizemmdédhoz. Hatdsa azonos a
BASIC-ben kidott SET PALETTE utasitédssal.

DE=paletta-definidlé 4 byte kezd&écime

Csah Tibor




A program bemutatja a vided rutinnal térténd karakter- és
stringkiirdst. Ez gyakorlatilag lehet&séget biztosit a képernydn
kis abrak mozgataséra, pl. sajat tervezésili karakterek (figu-
rak) segitségével.

A program a kezd8szdveg kiirdsa utén egy billenty( lelitésére
var (110-199. sor). Az elsé részben (210-250. sor) a TV-
COMPUTER" stringet kifrja 16 szinii médban minden sor
elejére, majd az els® sorbdl a karakterek egyenként elvéndo-

Eresn i
B0 M e B S e e i i S e S S !
30 ! i
40 | TV-COMPUTER f
S0t '
"l 60 ! Karakterkiiras a bedpitett f
| 20 A VIDEC rutinnal i
. 80 1 !
{ T s L e R L T S S '
100 ¢
1110 GRAPHICS 4:RANDOMIZE
120 PRINT AT 5,4:"Karakterkiiras a beépitett”
130 PRINT AT 8,8:"VIDEO rutinnal"”
199 GET f¢——— war egy billentyfirg
200 fommmm
202 1 egy karakter mozog
204 t———— e e
210 GRAPHICS 16
220 T$="TV-COMPUTER":T=LEN(T%)
| 230 FOR I=1 TO 24
= 240 : SET INK 9+RND(7):PRINT AT I,1:T$;
250 NEXT I
260 DX=(16-T)*64/230
270 FOR I=T TO 1 STEP -1
280 : SET INK 9+RND(7)
290 : ¥=(I-1)*64-DX
200 : FOR J=95& TO 36 STEP -4
310 - H=¥+D¥
1320 - PLOT X,J:PRINT #0:T$(I);
1330 : NEXT J
340 NEXT I
400 lecmr e
402 ! .string mozog
404 o m e
| 410 FOR J=36 TO 956 STEP 4
| 420 SET INK 9+RND(7)
430 : PLOT X,J:PRINT #0:T3$;
| | 440 NEXT J
| 1500 1
510 FOR J=X TG 0 STEP -4
| 520 SET INK 9+RND(7)
530 : PLOT J,956:PRINT #0:T$;
T 540 NEXT J '
' | 509 cET 1¢--~ var egy billentyt
B00 remada s iomas s
602 ! V_FLAG bemutatasa
k- 604 f e e
610 V_FLAG=2896

IT'rT‘!1'FTTT

GRAPHICS 4
TINTA=1:PAPIR=2
PRINT:PRINT "Cmak a tintaszainu pontok"”
PRINT "kiirasa: POKE 2896,2";:POKE V_FLAG,2
FOR I=0 TO 31

: SET INK 0:PLOT 32%I,836-4%1

:  SET INK TINTA:PRINT #0:"T";

NEXT I

PRINT AT 9,1:"Csak a papirszind pontok"
PRINT, "kiirasa: POKE 2896,1";:POKE V_FLAG,1
FOR I=0 TO 31

: SET PAPER PAFPIR

: PEOT '32*I ;556-4*T:ERINT #0;:"P"™;

NEXT I

GET:PRINT AT 20.,1:;

27

rolnak az alsé sor jobb oldaldra, mikézben beletorolnek a kép-
erny6n levd szdvegbe (260-340. sor, 1. dbra). Amikor az egész
string Osszeall, akkor fliggélegesen felfelé mozog az elsé
sorig (410-440. sor), majd a sor végérdGl a sor elejére, és egy
billentyil letitésére var (510-590).
A masodik rész bemutatja, hogy kiirhaték kiilon a karakter
tintaszin{i és papirszini pontjai (610-750. sor, 2. abra)

Cseh Tibor
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Homonnay Péter: Angol-magyar szami-
tastechnikai szoétar Novotrade, 142 o,
74 Ft

(A kisszdtar azoknak a TPA-11 felhaszna-
[6knak nyujt segitséget, akik géplk szakiro-
dalmat eredetiben szeretnék olvasni.)

Az MPS 1000-es pontmatrix nyomtaté
— Felhasznaldi kézikdnyv Novotrade, 192 o.,
180 Ft

(A kdtet a nyomtatd Uzembehelyezésétsl, a
nyomtatas alapismereteitsl kezdve a kilon-
bozé uzemmddokat mutatja be. A fliggelék
az MPS 1000-es jellemzdit ismerteti.)
Herrmann: A VC 154T-es lemezegység
javitdsa és karbantartdsa

DATA BECKER — Novotrade, 120 o., 300 Ft
{A mUszaki kézikényv a floppy hibaelharitasi
lehetdségeit irja le kdzérthatd forméban.)
Kampow: BASIC gyakorlatok a Commo-
dore B4-esen

(A kezdbknek széld kdtet a C 64 &ltal hasz-
nalt BASIC-V2-be vezeti be az olvasdt, |6l
attekinthetd mintaprogramok segitségével.)
Ujabb programfejlesztd
ESZR gspekre Szerk.: Pasztor Jénos
SZAMALK, 216 o, 102 Ft

{Az ..Operaciés rendszerek id¢osztésos Gzem-
maodjai” ¢. kotet folytatdsa a QUOTA-II és a
GUTS rendszerskrél nyujt attekintést.)
Dr Ada-Winter Péter—Ada Winter
A ZX Spectrum Hardverlefrds —
kddud programozas

Miszaki Kényvkiadd, 360 o., 57 Ft
(A konyv a széles korben elterjedt gép belsé
felépitésének ismertetése utadn egy nagy terje-
delmi rajzoloprogram megirdsan keresztil
vezet be a Z80 assembler hasznéalatéba.)

Dr Ury Lészlé6: Commodore 186, Plus/4,
‘C 64, C 128 Informécids kértya — Mikro-
processzorok 65xx, 75xx. 85xx

LSI ATSZ, 88 o.. 61 Ft

(Programozast segitd kézikonyv a géptipu-
sok jellemzd&inek tablazataival.)

Sinclair Spectrum jaték és program Il.
LS| ATSZ, 11046, 98 Ft

{Az elsd kotethez hasonldan e kbnyv nagy
részét is jatékleirdsok teszik ki, de itt is olvas-
hatdéak programirdst kénnyitd szoftverek is-
mertetései, igy a MEGA BASIC V 4.0, illetve
hatféle compiler leirasa.)

Erdés Ivan: Commodore Plus/4, C-186,
C-116 ROM lista

LSl ATSZ, 284 o, 248 Ft

(A gyakorlott felhasznélék szamdéra jdl hasz-
nalhatd ROM listat kiegésziti a kereszirefe-
rencia-téblazat, valamint a lista készitésének
maodjat leird fliggelék.)

Toth Viktor: A Commodore 16-0s belsd
felépitése

Novotrade, 432 0., 89 Ft

(A processzor-utasitdsokat, KERNAL-rutino-
kat bemutatd kétet terjedelmes fliggeléke a
C 16 ROM listajat tartalmazza.)

BASIC zsebkonywv Szerk.: Kiss Adém, Kiss
Balazs

Dévid:
Gépi

- STAMITASTECHNINAI MELLEXLET-1387 JANUAR

rendszerek

MEDEA Kisszdvetkezet, 139 o., 99 Ft

(A kis konyv tizenharom elterjedt géptipus
Basic-kulcsszavainak hasznalatat mutatja be,
a mellékletként csatolt referencialapok pedig
az egyes gépekre vonatkozd ismereteket fog-
laljak ossze.)

Informatika Franciaorszagban — ma
Statisztikai Kiadd, 207 o., 150 Ft

(A |, térsadalom szdmitdgépesitésevel” fog-
lalkozd. 1978-ban kozzétett Nora-Minc je-
lentése Ota lezajlott fejlédésrdl, és annak tér-
sadalmi kovetkezményeirsl szamaol be a ko-
tet.)

Voss: Bevezetés a statisztikai szédmita-
sokba C—64-esen

Novotrade, 225 o., 348 Ft

(Az alapvetd statisztikai szdmitasok gépre vi-
telét segiti a konyv.)

Mi fér
azsebiinkbe?

Hé&rom aprd kis konyv jelent meg a kodzel-
multban — egy még novemberben. a masik
kettd pedig decemberben — amelyek a sza-
mitéstechnikéval kilonbozé szinten foglal-
kozok szaméra zsebkdnyv formajdban szén-
dékoznak ismereteket kozdolni.

— Homonnay Péter: Angol-magyar sza-
mitdstechnikai szétdr

Homonnay kdtete tételezi fel a legtobb eld-
képzetiséget: az eldszd szerint azoknak kivan
a segitségére lenni, akik a TPA-11 gépcsaldd
gépein, illetve ESZR gépeken programoznak,
és naprakészen szeretnék kovetni a szakiro-

=

&
dalmat. Mive! a magyar nyelvi forditasok al-
taldban jelentds késéssel (gyakran elavulva)
ielennek meg, a szerzd célul thzi ki, hogy a
szakmabeli olvasdval megismertesse azt a
néhany szaz szakkifejezést, melyek segltségé-
vel ez az irodalom megérthetd. Eppen ezért
sok olyan kifejezést is felvesz a szojegyzékbe,
amelyek kozhaszndlatlak, nem tartoznak a
szlken vett szamitéstechnikai nyelvezetbe
de célszer 1smerni &ket, hogy a szakcikkek

olvasasa kozben ne kellien folyton a nagy-
szOtartnyalazni.

Ennek a célkitlizésnek eleget tesz a kotetecske
— mely a legkisebb terjedelm{ a harom ko-
zott. Ennek ellenére a szerkesztéssel kapcso-
latban felvethetd egy-két kifogés.

Az elsd — amin a profi szdmitastechnikusok
nyilvan csak derlilnek —: sok az olyan cimsza,
amelynek forditdsdban, magyardzataban is
angol szavak szerepelnek, igy a tajékozatla-
nabb olvasd kénytelen ezek jelentését is fel-
lapozni. Igy pl. az ADT (Application Design
Tool} érielmezéseként a kovetkezd olvashatd:

Datatrieve allomény leird eljardsa (alkalma-
zasi szerkesztt eszkodz). Aki azonban nem
tudja, mit jelent a ,.datatrieve’, az kénytelen
ezt a szdt is megkeresni, hogy megtudja:
adatlekérdezd rendszerrdl van szd.

A datatrieve jelentése nyilvan sokak szdméra
egyértelml. Vannak viszont ritkébban hasz-
nalt angol kifejezések is, melyek szintén az
értelmezdé részben szerepelnek — és ezeknél
sem utal semmi arra, hogy 6nélld cimszdként
is megtaldlhatéak a szétarban.

Ezzel szemben sok olyan helyen olvashatd a
.lasd még:..." megjegyzés, ahol arra sem-
mi szikség. [gy a ..hashmark’ forditdsaként
ezt olvashatjuk: numerikus jel (4 ) lasd még:
number sign. Fellapozva a ,.number sign”
cimszét: szamijel (4 ) lésd még: hashmark.
A két definicid [ényegéhben ugyanaz. az egy-
mésra hivatkozds felesleges. Sokkal jobb en-
nél pl. a kétbjel (-) meghatérozasa: dash
character: gondolatjel, kotdjel (=) [szinoni-
méja: hyphen]: és a hyphen-t méar meg sem
kell nézni, hiszen nyilvan hasonld olvashatd
ottis.

A kotozkddésnek is beilld kifogasok ellenére
mindazoknak ajénlhaté a kétet, akiket idéig
hidnyos nyelvtudésuk tartott vissza szakmai
tajékozottsdguk bévitésétdl,

— Mi micsoda magyarul a szédmitds-
technikaban? Szerk. : Kis Adém

A Kis Adam &ltal szerkesztett kdnyv — alcime:
Mikroszdmitdgépes értelmezd szétédr — a
Membrén-sorozatban jelent meg. vagyis
népszer(sits, ismeretterjesztd kotet. Az eld-
sz& is hangsulyozza, hogy Akérkinek, Min-
denkinek szdl, nem szakkonyv, el8képzettség
nélkdl is haszonnal forgathatd.

Az els§ rész az ,Angol-magyar szédmitas-
technikai kisszétar'™ — bér itt helytalldbb lett
volna a ,.Szdmitastechnikai értelmezé szd-
tar' cim, hiszen a cimszavak is magyarul
szerepelnek, betlrendben, és csak zardjeiben
koveti ¢ket angol megfeleléjik. Ezutdn két
angol-magyar szdjegyzék kdvetkezik: az elsé
az altaldnos szamfitastechnikai fogalmak for-
ditasat adja meg. a mésodik pedig az adatéat-
vitellel kapcsolatos szakkifejezésekét. A fug-
gelék a legelterjedtebb BASIC-kulesszavak
értelmezését adja meg.
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E kdtet is teljesiti feladatat — képes Ugy szdlni
egy altaldnos olvasékozonséghez, mely vala-
melyest mar tdigkozott a szémitastechniké-
ban. hogy stilusa. nyelvezete ekdzben nem
szédjbaragos. Felesleges a szerkesztd mentege-
t8zése az eldszoban amiatt, hogy a népes
szerzdgarda tagjai egymastdl eltérd stilusban
irtdk meg szdcikkeiket, mert nem érzékelhetd
zavard felfogasbeli kilonbseg.

Egyetlen ellenvetés csak a kdnyv, illetve elsd
fejezetének cimével szemben tehetd: ezek
alapjgn azt varné az ember, hogy egy. az
el6zBekben ismertetett Novotrade-kiadvéany-
hoz hasonld kétnyelvi szdtart kap kézbe. Itt
azonban inké&bb az értelmezés kap hangsulyt,
nem pedig az idegen nyelv( kifejezések le-
forditésa.

A kotet jeldlésrendszere egyértelmd, jél hasz-
nalhatd, igy a konyv alkalmas arra is, hogy

konyvek

a szamitastechnikaval aktivan foglaikozni
szandékozd olvasdk ne csak egyetlen foga-
lom meghatéarozasét keressék meg alkalman-
ként. hanem hogy szdcikkrél szécikkre kalan-
dozhassanak benne.

~BASIC zsebkdényv Szerk.: Kiss Addm,
Kiss Baldzs

A MEDEA Kisszovetkezet emlékeztetsul
szanja kiadvanyat azoknak, akik méar tudnak
BASIC-nyelven programozni, de iddnként
utdna szeretnének nézni, hogy egy-egy lehe-
t8ség hogvan valdsithatd meg a rendelkezé-
sUkre allo géptipuson. A BASIC kulcsszavait
betlirendben, egy-egy oldzalon ismerteti a
konyv, megjeltlve azt is, hogy a szerzdk é&ltal
legelterjedtebbeknek tartott tizenhérom gép-
tipus kozl melyeken hasznalhatdak. A lapok
aljan Gres rovat Az én rendszeremben:”
cimmel, ahova ki-ki beirhatja, hogy milyen
eltérést tapasztal az éaltala hasznalt gép mi-
kodése és a kotethen lefrtak kézott. A kdnyvet
kiemelhetd referencialapok egészitik ki,
melyek az elemzett géptipusok kulcsszavait
tartalmazzék.

A koncepcid dicséretre méitd — a megvaldsi-
t&s mér kevésbé. Itt a kifogésok joval stlyo-
sabbak, mint az el8zd két kitet esetében.
Rengsteq a targyi tévedés. Hogy csak néha-
nyat emlitsiink, melyek a legelterjedtebb gé-
pekkel kapcsolatosak: honnan vették a szer-
z8k (szerkesztdk), hogy a Commodore-
gépeken, vagy a Spectrumon van ERROR
utasftds? hogy a Spectrumon van GET?
INSTR? A FIX-nél miért szerepel a Spectrum
és a C—64, és az INT-nél miért nem? Ami pe-
dig a legfurcsébb: a RUN parancsnél csak

@

hat gépet sorolnak fel a tizenhdrom kozul —
a tobbinél vajon hogy indithatd a program?
A hibakat még hosszan lehetne sorolni. Erde-
kes mddon a referencialapokon mér &ltala-
ban helyesen szerepelnek a kulcsszavak
géptipusponként. Maradjunk mindenesetre
annyiban, hogy a legtébb gépkdnyv vagy
kézikényv, mely egy-egy géptipus hasznala-
tat irja le, joval pontosabb informécidt nydjt
annak BASIC-nyelvérél is — rendszerezet-
tebb, &ttekinthet8bb formaban.
Sajnos, éppen a legalacsonyabb ismeretszin-
tet megcélzd zsebkonyvben hemzseg a leg-
tébb hiba. Sajnos, mert aki épphogy megta-
nult BASIC-ul, és egy ilyen rosszul hasznél-
haté kényvet kap a kezébe, annak elmegy a
kedve attdl, hogy megprobéljon eljutni a
szamitastechnika mélyebb megismeréséig.
Tallér Jézsef

1986-ban megjelent, szamitastechnika-
val foglalkozé kényvek a cimek betii-

rendjében:

Haldsz: Alapismeretek a C—64 mikroszamitégép

hasznalatdhoz — Novotrade, 97. o, 140 Ft

Bskd: Alkalmazéi softwarek {C—-64) — Novotrade,

203 o.. 105 Ft

Homonnay: Angol-magyar szadmitastechnikai sz6-

tar — Novotrade, 142. 0., 74 Ft

Locs: A BASIC és a kivancsi — Feladatgyljtemény —

Tankdnyvkiado, 236 o., 45 Ft

Major—Velovics: A BASIC feladatok titkrében —

Tankonyvkiadd, 160 o., 43 Ft

Kampow: BASIC gyakorlatok a Commodore 64-

esen — DATA BECKER — Novotrade, 240 ¢., 300 Ft

BASIC programozasi gyakorlatok a ZX Spectrum-

hoz ~ Ipari Informatikai Kdzpont, 272, o., 250 Ft

BASIC zsebkdnyv — Szerk.: Kiss Adam, Kiss Balazs —

MEDEA Kisszovetkezet, 139 o.. 99 Ft

Bevezetés a Basic nyelvbe 1. — Ford.: Kigyos Erzsébet

— Novotrade, 132 o., 226 Ft

Voss: Bevezetés a statisztikai szé&mftésokba

C—64-esen — DATA BECKER - Novotrade, 225 o.,

348 Ft

Szilassy: C programozasi dtmutatd — Szabvény és

ajénlds — LSI ATSZ, %8B o., 64 Ft

C-64 adatfeldolaozési lehetdségel — Ipari Infor-

matikai Kézpent, 136 o., 230 Ft

Angerhausen—BruckmanntEnglish-Gerits: A C-84

beisd felépitése — DATA BECKER - Novotrade,

316 0., 365 Ft

C—64 gépinyelv programozésanak gyakoriata,

gggsgo-es uP — Ipari Informatikai Kozpont, 226 o.,

 :

Dr. Ferenczy: C-684 START - LS| ATSZ, 167 o.,

170 Ft

C-128 alkalmazdi segédlet — Ipari informatikai

Kézpont, 276 o.. 400 Ft

Téth: A Commodore 16-0s belsG felépitése — No-

votrade, 432 o., 99 Ft

Dr. Ury: Commodore 16, Plus/4, C—64, C-128 —

Informécids kértva — Mikroprocesszorok 86xx, 75xx,

85xx — LS| ATSZ, 68 0., 61 Ft

Farkas—Bélint: Commodore 64 file-kezelés ésinput-

output — LS| ATSZ, 142 6., 118 Ft

Bodor—Gerd: A Commodore 64 programozéisénak

gga;(orlata — Alapismeretek 1. SZAMALK, 160 o.
t

Vadnai: Commodore 64 programozéi zsebkdnyv —
Novotrade, 7b o., 139 Ft

Commodore 64 ROM programja — Ipari Informa-
tikai Kdzpont, 210 o., 325 Ft

Commodore 64 Sw I, ipari Informatikai Kézpont,
276 o., 270 Ft

Commodore 64 Sw . — ipari informatikai Kézpont
200 o., 292 Ft

Erdés: Commodore Plus/4, C-16, C-116 ROM
lista — LS| ATSZ, 2840., 248 Ft

Commodore plus/4 — A beépitett programok

kezelése — Novotrade, 154 o., 89 Ft

Commodore plus/4 — Felhasznaléi kézikényv —

Novodtrade, 160 o., 99 Ft

Easy file-t6] a MASTER 64-ig — Adatfeldolgozdé

programcsomagok Commodore 84-re — Szerk.: MIK-

ROVILAG GM, LS| ATSZ 254 0., 185 Ft

Easy script felhasznaldi kézikényv — Novotrade,

130 o, 220 Ft

Bencsikné: Feladatgylijtemény C—16 szdmitdgépre

altalédnos iskolésoknak — Novotrade, 224 0., 163 Ft

Seres—Feny6-Balogh: A FORTH programozasi

nyelv — Mszaki Kdnyvkiadd, 291 o., 84 Ft

Pataki-Tallér: Fatési rendszerek szdmitdsa sze-

TSéBIYg szamitdgéppel — Miszaki Kdnyvkiads, 278 o.,
1

English: Gépi kédd programozas a C-64-esen —

DATA BECKER — Novotrade, 125 o., 241 Ft

English: Gépi kéda programozas haladéknak

C-64, PC-128 — DATA BECKER — Novotrade, 122. 0.,

319 Ft

giztraFy; Hetedhét Atari 800 XL — Novotrade. 151 o.,

t
P4l-Révbird: Hetedhét C-16 — Novotrade, 138 o,
5 Tt
Pa&l-Révbiré: Hetedhét C-64 — Novotrade, 49 o.
66 Ft

Pét;gévblré: Hetedhét C Plus-4 — Novotrade, 145
(oF t
Horvath—Révhird: Hetedhét ZX Spectrum — No-
votrade, 213 o., 89 Ft
18085-6s P csalad — lpari Informatikai Kozpont,
140 o.. 203 Ft
Erdés: IBM PC, XT informécios kértya — LSl
ATSZ, 97 0., 180 Ft
Sz. Lukécs: Informatika — Szakkézépiskolai példa-
tar HT 1080Z — Ifjdsaqi Kiadd, 102 o.. 38 Ft
Informatika Franciaorszadgban — ma — Statisztikai
Kiadd, 207 o., 1560 Ft
Newman: Interaktiv szdmitdégépes grafika — M-
szaki Kdnyvkiado, 491 o., 165 Ft
GerG—lla=Mihalyfi: Interface 1 -
SZAMALK, 131 o, 64 Ft
Rénky: Ipari robotok programozésa és alkalma-
zasa — |pari Informatikai Kézpont, 222 o., 430 Ft
Ismerd meg a BASIC nyelvjarasait! — Commodore
64, Commodore VIC 20, SHARP PC-1500 ~ Szerk.:
Kéhegyi Janos — Miszaki Kényvkiadé, 277 o., 63 Ft
Dacosta: A kalandprogram irasanak rejtelmei —
Miiszaki Konyvkiadd, 277 o., 63 Ft
Bozsaky: Kirdndulads a szamitégépek szigetére —
Tankonyvkiadd, 96 o., 3b Ft
Dr. Tokodi: A HLASER mikroszdmitégépcsalad —
LS| ATSZ, 144 0., 140 Ft
A LOGO programozasi nyelv — Miiszaki Konyvkiado,
317 0., 83 Ft
Fekete: Matematika és szamitastechnika 1. — Md-
szaki Konyvkiadé, 206 o., 66 Ft
Fekete: Matematika és szamitastechnika 2. — M(i-
szaki Kényvkiads, 273 o., 98 Ft
Mi micsoda magyarul a szdmitastechnikaban -
Szerk.: Kis Adam - Tomegkommunikécios Kutatd-
kézpont, 171 o., 75 Ft
Radnai: Mikroprocesszoros berendezések vizsga-
lata — Muszaki Kdnyvkiadd, 2569 o., 70 Ft
Mikroszamitdgép-alkalmazasi esettanulminyok
— Szerk.: Dr. Rézsa Lajos — SZAMALK, 371 0., 156 Ft
Mikroszamitéagép kiallitdsok tapasztalatai — LS|
ATSZ, 273 0., 228 Ft
Dahmke: Mikroszamitégépek operacios rendsze-
rei — Miszaki Kényvkiadd, 199 o.. 79 Ft
Dr. Dobay: Mikroszamitdgépes programkatalégus
— LSI ATSZ, 273 o., 180 Ft o
Szlavi-Zsako: Modszeres programozas — Miszaki
Kényvkiado, 118 o., 50 Ft
Az MPS 1000-es pontmatrix nyomtaté — Fel-
hasznéldi kézikdnyv — Novotrade, 192 o., 180 Ft_ y
Operéciés rendszerek idGosztases iizemméddjai
I-ll, - Szerk.: Gerl Zsolt — SZAMALK, 510 o., 213 Ft
Bakos: Pascal PC-seknek — Mdszaki Konyvkiado
161 o., B3 Ft
PC 10-PC :20 DOS — Novotrade, 348 o., 1400 Ft
PC 10-20-PC GW BASIC -~ Novotrade. 428 o.
Bardos—Kortvélyesi:  Programozési  alapfeladatok
gylijteménye — SZAMALK, 211 0.. 101 Ft ”
A PTK 1050-es zsebszamolégép alkalmazasa az
iskolakban — Szerk.: Appel Gydray — Tankdnyvkiado,
175 o, 27 Ft 5
Ranky: Robot kezek, szerszdmok és robot kéz-
cserél8k — Ipari Informatikai Kézpont, 162 o., 290 Ft
Rucz: Rutinrél rutinra — Bepillantds a Sinclair
Spectrum gépi kodu vildgaba — LS| ATSZ, 134 o,
9 Ft
Plenge—Szczepanowsky: Simon's BASIC gyakorla-
tok — DATA BECKER — Novotrade, 225 0., 3565 Ft
Sinclair QL felhasznaléi programok — Ipari Infor-,
matikai Kozpont, 346 o., 557 Ft
Sinclair Spectrum jaték és program - Szerk.
Székely LaszI6 — LS] ATSZ, 248 ., 194 Ft
Sinclair Spectrum jaték és program Il — LSI
ATSZ, 110 o. 98 Tt . =%
Jénoki-Kocsis: Szamit6gépes termelésirdnyitas —
Miszaki Kényvkiadd, 329 o., 90 Ft
Varga: Személyi szamitbgépek kezelése, progra-
mozésa és alkalmazésa — Terra, 326 o., 137 Ft_
Dr. Szentes: A szoftvermin®ség mérése — SZA-
MALK, 247 o., 107 Ft
Bencsikné: Tanari segédkdnyv a Commodore 16
szamitdgépre altalanos iskolasoknak — Novetrade,
63:0.. BZ'Ft
Angerhausen—FEnglish—Gerits: Tippek és trilkkdk a
C-64-eshez — DATA BECKER — Novotrade, 186 o.,
302 Ft
Weltner: Tovabbi tippek és trilkkdk a Commodore
64-eshez — DATA BECKER - Novotrade, 187 o,
238 Ft

Bé&na—Erényi—Vajda: Tébbmikroprocesszoros rend-
szerek — Mdszaki K&nyvkiadd, 313 0., 893 Ft
Tudoméany és technika & Commodore 64 -
DATA BECKER -~ Novotrade, 263 o., 215 Ft
TV-Basic — SZAMALK, 383 0., 120 Ft

Ujabb programfejiesztd rendszerek ESZR-gépe-
ken — Szerk.: Pésztor Jdnos — SZAMALK, 216 o.
102 Ft

Herrmann: A VC 1541-es lemezegység javitasa és
karbantartdsa — DATA BECKER ~ Novotrade, 120 o.,
300 Ft

English-Szczepanowsky: A VC 1641-es lemezegység
programozéasa — DATA BECKER — Novotrade, 280 o.,
365 Ft

Dachsel: Zenekényv a Commodore &4-eshez -~
DATA BECKER - Novotrade, 151 o., 323 Ft

Dr. Ada-Winter Péter-Ada-Winter Dévid: A ZX
Spectrum — Hardverleiras— Gépi kdédd programo-
zas — Mszaki Kényvkiadd, 360 o., 57 Ft
Ligeti-Szervénszky: A ZX Spectrum programozésa
— SZAMALK, 199 o.. 84 Ft

Bosetti: ZX Spectrum — Tippek és trikkék — DATA
BECKER — Novotrade, 160 o., 199 Ft
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o T:sztelt Szerkesztoseg ! :
- Van eqy ZX Spectrun: t:pusu Szamito-
gépem. Ehhez szeretnék venni egy
olyan nyomtatot. amely Ad-es formatu-
mu  normal papirra nyomtat. Kérem,

irjak_meg nekem néhany nyomtato ti- =
. pusat (a csatlakozo interface tipusaval

egyutt), amelyek rgényemnek megfelel—
nek. :

" Eléreis koszonom

Gadl Béla.
8460 Devecser. Hunyad: u. 5

- Csaknem minden nyomtato hozzakap

- csolhato megfeleld interface-en keresz-
_ tal a géphez. Azt tudjuk tanacsolni,

hogy-a vétel helyén érdeklédjon. Olyan
sokfele interface és nyomtaté létezik,
hogy ezt itt nem tudjuk felsorolni.
_(Arrol nem beszélve, hogy Magyaror-
. szagon a beszerzés nem koénnyii, és hem

. oleso, ezért gondoljuk, hogy on is kil-

foldon akar nyomtatét venni.)

Oriilok a TVC ismertetésének. (Mert
- nekem is ez van.) Ha mar van kinek
_ feltennt, lenne néhany kérdésem :
1. A késziilG soros illesztd mit tesz fehe-
tove2 Kb. mennyi lesz az ara?
Vélasz: ez egy szabvanyos RS232 ki-
menetet produkdl. szabvanyos csatla-
 kozoval, 12 V-os fesziiltségszinttel stb.
“Napokon beliil kaphato lesz (Iehet hogy
mire ez megjelenik, mar el ;s fogyatt J
Ara 2000-3000 kozotr. -
2 Keszil-e ASSEMBLER momtor, akar
EPROMban is?
Vialasz:

BIT-LET is tartogat cnnek!

3. Hogyan alla TV.C OS {'Operac:os rend—-

szer) konyv agye?

Valasz: rosszul..
: (Iapunk szerzofe is) ugyanis 8 honapra
. katonai szolgalatra hivtik be.

- 4. Méltatas: Tetszik a BIT-LET, fé’kent
ezért jaratom az Otletet. (Nagy 6/)
Szivesen venném dragabban, gyakrabbl
BIT-LET-tel.

Valasz: kdsz...
Fuale Sandor :
6400 Kiskunhalas Sallai u. 18.

igen keszulget EPROMban De.
'momtorugyben kis meglepetést a

| szerzﬁt Cseh leort 5

Az oktober 30-i szam ,,Konyvmoly"
rovatdban elmarasztalo cikk jelent meg
Bosetti:ZX Spectrum Tippek és triikkok
c. konyverdl. A cikk szerzdje késdinek
tartja a konyv megjelenését — nem a
magyar forditaset. hanem az erede-
‘tiet —. mert szerinte a felhasznslék mar
i tul,'utottak azon a szinten, amit a kanyv
megcelzott.

A tenyek azonban azt mutatjak. hogy a
szeptember kozepén piacra keriilt
konyv az uzletekbol egy honap alatt
elfogyott.

A kdnyv magyar nyelvu klad’asat indo-
koltnak erezzik, ugy gondoljuk. hogy
a fokent csaladoknal. és nem munka-
helyeken leve ZX Spectrum gépeknél
fejlodest jelent, ha a tulajdonosok az
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'eddig}'fﬁke'n.t lévoldeze’ }érekprogra-

- mok mellett a konyv alapjan pl. Master-

mind-ot vagy mas Iagma: ;atékot jat—
szanak. .

“Nem tart;dk h.rbanak hogy a konyv

szerzdfe — megemlitve a korlatokat —
tablazatok grafikus abrazolisdra és
adatnyilvantartasra is kozol programo-
kat, hiszen az ilyen jellegii feladatok lé-

nyeget a kis gépre irt programok is be-
m’utatjék Az jlyen ismeretek megszer- :

zese novell az altalinos szamitastech-
nikai kulturat.

A konyv azért ajinlja a programolc be-
billentydzéseét a fejezetek végén levs
listak alapjan, mert ezek a ténylegesen
futo programok listal. ellentéthen a

. szoveg ko6z6tt — a megértést segité —

részletekben kozolt. gépirdasi és nyom-
dai hibaknak kitett program/Pészekkel.

A kényv nagy érdemének tartjuk. hogy

a magyar kiadasban minden program
mukodik (ellentétben az eredeti német

_kiadassal). mert ezzel érhet.r el igazi

céljat a szerzd, a forditc és a kiado.
hogy kénnyen juttassa u; ismeretekhez
olvasojat.

Novotrade Rt. Kiado Szerkesztosege

Toma Tibor 8. osztalyas_tan_ulo vagyok,
3 éve programozok C 64-es gépen. Bar
_nekink nincsen. mar kélcséngépen so-
kat megranultam, olyannyira, hogy be-
levdgtam egy _jatekprogram Jjrasaba.
SPRITE-okat tudok tervezni, de csak
‘8-at. Tobb konyy is kecsegtetett azzal.
“hogy lehet 16-ot. de hogy hogyan,. azt
nem irtak Ie Hogy Iehet ezt megcsi-
nalni?

A mas:k gond a nagyfelbontasu keppel
van. Tudok ilyet késziteni (multicolort
is), ezt egy gépi kodd szubrutin segiti
elo, mely Langos Istvan: A Commodore
64 m.rkroszam:tégep kezelése és progra-

° mozasa cimi konyvében a 77. oldaltol

a 87 oldalig van részletesen leirva.
Egy-két kép tervezése utan jottem ra.
hogy ezeket jo lenne mozgatni, erral a
~-C 64 régi angol gépkanyveben van is
szo. a 166—167. oldalon lévé tablazatban
taldltam meg ezt a két cimet Y SCROLL=
=52265 X SCROLL=53270.

Elkezdtem _,ratszadozm a . szamokkal,
meg lehet f:gyeim hogy 7-ig novekvé
sorrendben jobbra mazdulel. majd balra,
de azt nem sikerilt megoldani. hogy
folyamatos mozgast szemléltessen.
Veégiil a 3. kerdésem: van egy képem.,
amelynek ponttaroloja: 8192-16381-ig
van, és szmtérolé;a 1024—2023'-;9 Ezt
akarom ugy mozgatni, mintha egy hen-
gerre feltekert képst mozgatnank (min-
dig visszatér az egyik felérol elting

Kepcsik a masik 1refen). Hogyan oldhato
ez meg. és hogyan [ehet mondjuk a
képernyd felso 10 sorat lgy mozgatm?
Toma Tibor.

8100 Varpalota, Hosok tere 2.

8-nal tobb sprite elhelyezését esak gepi
kédban, a C 64 megszakitas-kezelésének
alapes ismerete mellett lehet prog-
ramozni. Mivel ez komoly munkat igé-
nyel, igy mi csak az elvét magyarazzuk

- el, egy lehetséges maodot.

A tv képernydjére a latvanyt a raszter
rajzolja fel, masodpercenként tobbszor
is. A C 64-esen van egy raszterszamlalo
regiszter. Ez éppen a képernyének azt
a sorat jeloli ki, amelyik éppen rajzolo-
dik. Ha ebbea regiszterbe egy megfeleld

_szamot irunk, akkor azt a video-chip

eltarolja, €s amikor a rasztersugar aktu-
alis sora és ez a szam megegyezik,
akkor egy programmegszakitist gene-
ral, ha az engedélyezve van. A program-

‘nak ezt a lehetdséget kell kihasznalnia,

Amikor araszter példaula képernyéGfelsé
felet rajzolja ki. akkor adjuk meg az elsé
8 sprite poziciojat és alakjanak a cimét,

tovabba beallitjuk a képerny8 kozepére |
a raszterszamlaldt is, hogy ha odaér,
akkor megszakitas generalédjon. Ami-
kor ez megtortént, Gjbél atvessziik a
szerepet és villamgyorsan dtkapesolunk

a masik 8 sprite adataira, hogy a kép-

ernyé alsé felén azok rajzolédjanak ki.

Mivel ennek rendkiviil gyorsan kell meg-
torténnie, ez csak gépi kédu program-
mal valosithate meg. Itt Gjbé!l be kell
allitani a raszterszamlalo 6sszehason-
lité értékét a képernyd tetejére, hogy
az elso 8 sprite adatait a kovetkezd
megszakitaskor vissza tudjuk allitani.

A képerny® vizszintesirdnyud pontonkénti
mozgatasa szintén csak gépikédi prog-
ram segitséggel oldhaté meg. Ezt elvben
azzal valésithatjuk meg, hogy a leveled-
ben emlitett scroll-regiszter értékét
folyamatosan véaltoztatjuk, és amikor a
0-rol 7-re vagy 7-r6l 0-ra valé valtasnak
kell kovetkeznie, akkor a képernydn
levd osszes karaktert egy pozicidval a
megfelel6 iranyban eltolva atmasoljuk,
az egyik szélérdl eltiinnek a karakterek,
a masik szélére pedlg kl!'ajZO]juk az uj

karaktereket. :
Ezzel a képernyonek egy nagyon szép
mozgatasa érheto el. persze csak karak-
teres grafikaval. A bittérképes uzem-
modban annyi pontot kellene 4tméasol-
ni, hogy meég a gepi kéd is lassinak bi-
zonyul a finom mozgatashoz, és igy
ebben az lizemmaodban gyakorlatilag a
scroll hasznalhatatlan, tehat a finom-
felbontast definialt karakterekke! pré-
bald elérni.

A kepernyé felsd soranak mozgatasa-
hoz mar a fent leirt két elv kombina-
cioja szukseges. Csak megszakitasok
esetén nem a sprite-okat éllitgatj'uk,
hanem a képernyd pozicicit és. a meg-
felel pillanatokban valé masolast kell
gepi kodunkban megoldani.

30




Kiegészités' 2 narancs dijhoz

S Kiegészités a narancs dijhoz
A novemberi szamban kozéltik Grész Attila
Narancs dijas RE-NEW-jat a C16-0s gépre.

Alszerz$ ismét jelentkezett, az alabbi kiegé- &

szitéssel !

A kGzolt RE-NEW a PLUS/4-esen, illetve a§

B bovitdvel elldtott 16-o0son nem mikcdik min-
den esetben. A problémét az okozza, hogy ha §
grafikét hasznalunk, az interpreter a BASIC
programot nem $1000-t6! hasznélfa, hanem
dthelyezi a $4000-en kezddds teriiletre.
Ahelyett hogy folytatnénk Grosz Attila esz-
mefuttatédsadi, méris kitdgiyjuk a kérr. Minden
olyan esetben gond lehet, amikor dthelysztik
a BASIC elejét. De a RE-NEW elve ettdl még
Igaz, az dftaldnos megoidas pedig a kdvet-
kezdb:

RESET utén, ha X értékének az éppen ak-
| tuslis BASIC elegje cimet tekintilik:

POKE 43.{X-32768) AND 255

POKE 44.X/256

POKE X, 1:RENUMBER

Ha érted.
akkor mar elavult ! _

_ Bitton posztuldtuma

a naprakészen korszerii

A GORDIUSZ] CSOMO)..

C 76, C+4 tulajdonosok F

& 100 éves gondja a Commodore-osoknak, hogy ha JUNOSZTY. tv-t akarnak hasznalni.

nem tudnak hangot produkalni. Most egy élelmes olvasdnk dgy tinik megoldotta ezt a
problémat, s ha nem is tokéletesen, de elnyiszalta a gordiuszi csomdt.

JUNOSZ TY és mds SECAM-os tv-ket nem kell a szédmitdgéphez dthangolni! A szamitégép
tv-kimeneténdl taldlhatd fémdobozban van egy toldkapcesold, ennak dtkapcsoldsaval rendes
hang is jon a tv-n. A kapcsold elérhetd egy kis.csavarhtzoval is a fémdoboz tetejérdl. Kér
dllésa van G és | jelzéssel. I-be kell kapesolni pl. JUNOSZTY esetén. Més tv esetén bdrmikor
visszakapcsolhatd, A  miitét” szakember nélkiil is végrehajthatd veszély nélkii. A legtabb
gépnél még a garancia se lthaya kardt, mert a gépdoboz csavarfai nincsenek leplombélva.
Kotroczé Béla, 5711 Gyula, Széchenyi u. 43.

A vizsgélatot elvégertiik. Nos a dolog nagyjabdl mikédik. Azaz a JVC tévénk SECAM
moédban meg sem nyikkant. Egy Elektronika C—401-es ugyan megszdlalt, de nagyon zajos
volt, a JUNOSZTY 402V azonban egész 6! szait. HIFI-rél persze sz¢G sem esett, de nem is ez
volt a cél. Kis vizsgaiddasunk eredményeképpen azt is tudjuk, hogy mindennek mi 'ehet az
oka. Az ugyanis, hogy a JUNOSZTY pontatlanul van hangolval A JVC pontos SECAM-ja
kirchdgott benniinket, a Junosztyé azonban kelléen 4tldg abba a PAL tartoményba, amelybe
a kis kapcsold | jel(l allasakor belépiink!

Egy szb mint szdz, a8 megoldas javallott!

PROGR

Cemmodore 16 programokat cserélek! Rumpf Barnabds, 9400 Sopron, Balfi at 7.
Commodore 64 jaték és més hasznosprogramokat (masoldkat, nyelvi programokat)
cserelek magndszalagon. Féleg magndval is haszndlhaté programok érdekelnek. Prog-
ramnévlistat a kdvetkezd cimre: Pozsgai Emil, 8500 Péapa, Bajesy-Zs. u. 20.

Commadore 64-re cserélek jitékokat, rendszerprogramokat, de csak magnéra.
Programlistat a kovetkez6 cimre kérem: Lampért Gabor, 8500 Papa, Beke Jdzsef u. 14.
Felhaszndléi és jatékprogramokat cserélnék Spectrumra. Pallai Jdzsef, 8900 Ma-
k6, Barcsai u. 10. Cl16-0s szamitégépre jatékprogramokat cserélnék. Az &ltalam kinalt
programok sajat programok, BASIC-ben irédtak, de élverhet6k. Jakab Zsolt, 1147 Buda-
pest, Czobor u. 124,

Keresem Tv Computer vagy 2:81 tulajdonosokkal a kapcsolatot Program-, és ta-
pasztalatcsere céljdbdl. Oldh Gyula, Debrecen, Ispotély u. 15. 3/15.

Commeaedore 16 ill. Plusz 4-es anyagokat (programok, felhasznaléi programok, doku-
mentacid, ,,6rokéletek’” sth.) cseréinék. Méarkatérsak! [rjatok! Benedek Csaba, 2800 Tata-
bénya, Il. Vadasz u. 70. I/3.

C 64-es. C 76-0s és Plusz 4-es programekat cserélek C 64-re. Fbbdl az &llomé-
nyom 1100 program. Ez utdbbit tudok adni lemezen. Elsésorban felhaszndldi érdekel.
Molnéar Tibor, 55630 Vészi6, Edtvos u. 4/A.

ATARI 800XL midrkatdrsakkal keresem a kapesolatot programcsere és tapasztalat-
csere céljabdl. P4l J&dnos, 8484 Nagyalasony. Kossuth L. u. 27.

MSX rendszerii szamitdgépesek levelét virom programcsere céljabsl. Jancsurak
Istvén, 3528 Miskolc, Drava u. 7.

C 64-es programokat cserélek. FLOPPY-val rendelkez6kkel. Zabé Kéroly, 2541
Lébatlan, Rékdczi Gt 284.

ZX Spectrum programokat cserélek’ Szabd Attila, 8960 Lenti, Sugér u. 65.
Commodore 16 jatékprogramok cseréje. Kerckes Andras, 1171 Budapest, Oszkéar u.
24, 2

ZX Spectrum és ZX 81-es programok, leirdsok cseréje miatt keresck ilyen géppel
rendelkez&ket. Programlistat kérek. Fazekas Attila, 3200 Gydngyds, Torok |, at 26/2.

ZX Spectrumhoz felhaszndléi, és jatékprogramokat cserélefk. Geds Tamés, 11656
Budapest, Veres Péter Gt 121.

ZX Spectrum programokhoz cserepartnert keresek. Tel : 776-172 Banffy Szabolcs,
1121 Budapest, Dobd K. u. 19, IX. em. 27.

Commodore 76 programokhoz cserepartnert keresek. Tel.: 575-794. Nyerusay Ti-
bor, 1191 Budapest, Rakdczi u..1-17. F. 23.

Aquarius home computer tulajdonosokat keresek program cserebere és a gép jobb
megismerése céljdbdl. Magyar Ferenc, 2030 Erd, Kankalin u. 20/b.

VC 20 tulajdonos vagyok. s a gépemhez van egy 32 Kbyte-os bévitdm is. Keresek
géptirsakat programcsere céljabdl. Mard Csaba, 5100 Jészberény, Szdvetkezet u.
4/20.
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A méjus—jiniusi Gépnyers értéke-
fése

A feladatok elég kénnyiinek bizo-
nyultak, az elsére (jaték Fehér
Félix és Fekete Ferencke kézétt)
135, a masodikra(a BNV-s 3. feladat

indoklasa a megoldasok ismereté-
ben) 66 megoldas érkezett, dssze-
- sen 64 palyazénk kiildétt be mind-
két feladatra megoldast, ebb&l 34
volt tobbé-kevéshé helyes (22-25
pont). A kiirdasnak megfelelden az
elsd 20 kozo6tt sorsolunk, azonban
mivel 1 db 25 pontos és 19 db 24
pontos megoldéis volt, ezen beliil
részletesebb rangsort nem tudunk
felallitani, igy a 25 pontos palyazé
neve 2-szer,atdbbiekéegyszerkeril
majid a , kalapba”. Mivel azonban
most a fédijon kiviil egyéb dijakat
is sorsolunk, ezért tesziink egy

olyan kikétést, hogy ha a,, kétcédu-

ilas” palydzénk megnyeri a f8dijat,

Eﬁélsik cédulajat kivessziik a kalap-
ol

A nyeremények :

1. dij: Plusz 4 szdmitégép

2. dij: 1 doboz floppy disc

3. dij: 1000 forintos APISZ vasarlasi
utalviny

4-10. dij: 500-500 forintos APISZ
vdsdriasi utalvdny

A Potencialis nyertesek:

Féldvari Csongor, Budapest (2 cé-
dulaval)

Bérzsel Katalin, Budapest

Csikds Laszlé, Kiskunfélegyhéza
Fehér Gybrgyi, Tiszafiired
Gombos Janos, Gyula

Horvath Péter, Budapest

Kaczur Istvan, Gysr

Kovéacs Gabor, Vac

Kovacs Zoltén, Veszprém

Kozma Benedek, Budapest
Kramarics Géza, Zalaegerszeg
Kruzslicz Ferenc, Tétkomiés
Kurusa Arpad, Szeged

Petdk Tamas, Szolnok

Rénai Andras, Gyér

Szabé Zoltdn Tibor, Budapest
Szilvési Margit, Budapest

Tikdsz Csaba, Budapest E
Tunké Attila, Budapest

Téth Gabor, Szombathely

A sorsoldsra 1987. februdr 14-én
szombaton déleldtt 10 érakor keriil
sor a Bp. Vil keriileti Almassy téri
Szabadid§ Kézpont Compénia név-
re hallgaté szamitégépes mii-
helyében (IV. em. 420.). A sorso-
lasra minden érdekléddt, és kiilo-
ndsen az érintetteket szeretettel
varjuk.

A Harmadgépnyers 3. feladatinak
(BIT-LET és Commoddéria) meg-
olddsa

A feladatra igen sokféle megoldas
elképzelhetd, mi egy lehetséges
variaciét kdzliink. ElSljaréban meg-
jegyezziik, hogy nyilvan olyan adat-
struktdarat keliett megadni, mely
alapjdnatérképlényege (azazajara-
tok) rekonstrualhaté, s melybe az
adatbetdltés nem igénvyel algorit-
mikuslépéseket, eztatérképalapjan
egy elsSosztélyos didk is el kell,
hogy tudja végezni.

Az adatokat téroljuk egy NxN-es
tablazatban, melynek sorai (1-N)
a varosoknak felelnek meg (az elsé
sor a févarosnak), az oszlopaibél a
0-ba fogjuk beirni azt, hogy azilletd
vérost kik lakjak (1-bitek, 2-letek),
a tobbibe (1-(N-1)) azoknak a va-
rosoknak a sorszamat soroljuk fel,
melynek az illeté (azaz a sornak
megfeleld) varossal jarattal vannal
osszekdtve. Ha N-1-né! kevesebb

ilyen varos van, az utolsd varos
uténi oszlopba 0 keriil. (A tablaza-

tot — a.0. oszlop kivételével — vala-
B9 han kénnyl kitélteni, csak eldtte a
térképen be kell sorszamozni a va-
rosokat.) Sziikséglink lesz az algo-

gép

ritmushoz egy N hosszasaga vek-
torra is, melybe a mar felismert
vérosokat gyGjtjiik.

Az algaritmus a kévetkezg:
0. lépés: Az elsd sor 0. oszlopa-

ban 1-est irunk (a f8véarost bitek

dig a wvektor 0. eleménél tartunk
{ennek értelmét id. kés8bb).

1. lépés: Vegyiik a vektor
kivetkez8 elemét. Ha nincs ilyen,
tehat mar az utolsénal tartottunk,
akkor menjiink az 5. lépésre. Ha van,
akkor ennek minden szomszédjara
(atablazatban a sordban 16v6 varos.
sorszamokra) hajtsuk végre a 2. lé-
pést. Menjiink vissza az 1. 1épés ele-
jére.

2. Iépés: Nézzikk meg, hogy
azilletd szomszédot mar régebben
felismertitk-e. Haigen, hajtsuk vég-
re a 3, killénben a 4, Iépést.

3. lépés: Nézziikk meg. hogy a
most soron lévé a vektorbél vett
varos és a tabldzatbeli soros szom-
szédja azonos cimkéjiiek-e. Haigen,
menjiink a 8. lépésre, ellenkez&
esetben ciklus vége, folytassuk az
els& iépés ciklusat.

4. [lépés: Adjunk a szomszé-
doknak a soron 16w, a vektorbol
vett véaros cimkéjével ellentétes
cimkét (ha annak C volt, ennek le-
gyen 3-C), a szomszéd sorszdmat
irjuk a vektor végére, jegyezzik
meg, hogy annak eggyel tébb eleme
van. Cikius vége, folytassuk az elsé
lépés cikluséat.

5. fépés: Ha a wvektornak N
eleme van, akkor készen vagyunk,
minden vérosrél sikeriilt eldénteni,
hogy bit vagy let varos, az ered-
ményt a tablazat 0. oszlopa tartal-
mazza. Menjiink a 7. lépésre. Ha
kevesebb eleme van a vektornak, az
azt jelenti, hogy a tébbi (a vektor-
ban nem szerepl8) varosbha a féva-
rosbél nem fehet eljutni, fgy azok
milyenségét az adatokbé! nem tud-

juk megallapitani. Az dsszes felis-
merhet varos milyensége a 0. osz-
lopban talalhaté. Menjiink a 7. lé-
pésre.

6. lépés: Ellentmondast talal-
tunk, a szomszédnak egyszerre
kellene bit és let varosnak lennie,
tehat az adatok hibasak.

7. lépés: Vége.

Annak bizonyitésat, hogy az algo-
ritmus j6l miikddik, egyszeriisége
miatt az olvaséra bizzuk.
Meméria-igény: N2+N+2 rekeszre
volt szitkségiink a matrix, a vektor
és a két pointer tarolasara. Ezenki-
viil az elsd Iépés ciklusdhoz szitkség
van még 1 cikiusvéitozéra, igy az
dsszes meméria-igény: N2+N+3.
Lépésszam: ha az i. cstlics sZomszé-
dainak szamat d(i)-vel jeldljik,
akkor nyilvan (j6 adatok esetén)
d{1)+d(2)+...+d(N)-szer kell a 2.
16pést végrehajtani, ahol alkalman-
ként 2 vagy 3 miiveletet kell elvé-
gezni. Ha a ciklusok adminisztrala-
sat minden kdrben 2-2 lépésnek
vessziik, akkor az &sszlépésszam:
A{d(1)+d{2)+ .. +d(N))+3N+4,

{A 3N-b8l 2N a kiils6 ciklus igénye,
s a 2. lépéshen N-szer mehetiink
Osszesen arra az agra, ahol 3 iépést
kell csindlni, ugyanis minden csdcs
csak egyszer ,.ismer&dik fel”,

A +4 a 0. iépés miiveletigénye.
Kénnyli 1atni, hogy d(1)+d(2}+
+...+d(N)=2M, fgy a lépésszam:
8M+3N+4~N2 (vagy N esetén a 3N
sokkal kisebb, mint az N21) Remél-
jik a megoldasok kdézdtt talalunk
Gtletesebb, vagy gyorsabb algorit-
musokat is. Ha gyongyszemre
leliink, igérjik, hogy kézreadjuk.

lakjak). a vektor elsd helyére 1-est

irunk (a f8varost felismertiik — bi-

tek lakjédk), s megjegyezziik, hogy

avektornak 1 efeme van, s hogy ed-
= et

>

\ 4
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PLUSZ/4 NYERG 3. FELADATA

99 férfi asztaliteniszez8 kérmérkSzést jatszik. :
A 3 hdnapig tarté viadal végére mindenki mindenk

ivel pontosan egyszer mérk&zdtt meg,

s persze dontetlen eredmény nem lehetséges. A Versenybizottsdg feladata lenne ezek utan
az egyes mérkdzések eredményének (csak az szamit, hogy ki gy6zétt, az nem, hogy meny-
nyivel) ismeretében rangsorolni a versenyz8ket. A Bizottsdg mér 3 napja iilésezik, de kép-
telen igazsagosnak mondhaté rangsort feléllitani. A f6 nehézséget az okozza, hogy mind a
99 versenyzdnek 49 gySzelme és 49 veresége van.
7. feladat: lehetséges egydltaldn ez? Ha igen, miért nem? (Azaz akér igenld, akdr nemleges
vélasz esetén részletes indoklast kériink!)
Ekkor toppan be a bizottsagi lilésre Egyenes Elek, aki a probléméat meghallva kertelés nélkil,
tehat egyenesen kijelenti: igazsdgos rangsort én sem tudok felallitani, az viszont biztos, hogy
fel tudok &llitani egy olyan rangsort, ahol mindenki legy8zte az utdna kovetkez6t.

Erre az egyik bizottsdgi tag megjegyzi, hogy szerinte ebben Elek nem lehet biztos, hiszen nhem

van.

a Bizottsag tagjait.

Szerkesztdségunk cime: OTLET Budapest 1986. Szerkeszt6: Angyalos: Laszlé. Miivészeti szerkeszis: Pribelszky Pa!
Tardz15" Domokos Imre. Hirrovat: Csanyi Gydrgy. Vallaté: Pogény Gyéragy. Gépnvers: Kirdly Zoltén. Posta: Haldsz Péter

is ismeri az eredményeket. Elek azonban kénnyedén valaszolja: mindegy, hogy a mérkfizések
milyen eredményekkel zérultak, s6t még az sem lényeges, hogy mindenkinek 49 gy6zelme

Barmilyen eredménytablézat esetén lehet a 100 versenyz&t 1-t8l 100-ig Ggy rangsorolni, hogy
mindenki legy6zte legaldbb a rangsorban kézvetleniil utdna all6t. Persze igy &ltalaban telje-
sen rossz és igazsdgtalan rangsor sziiletik, jelen esetben viszont esetleg ez is alkafmazhat(_i.
A Bizottsag er&teljes hitetlenkedésére Elek magyarézatba kezd, s végiil sikeriil meggydznie

2. feladat: irjak le, vajon hogyan indokolta meg Elek az allitdsét, hcgy még a Bizottsagban le-
vé hirhedt HitetlenkedG Tamadst is sikeriilt meggyéznie igazardl.
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